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La Universidad Auténoma de Baja California
(UABC), el Gobierna del Estado de Baja
California y el Consejo Nacional de Ciencia
y Tecnologia (CONACYT), trabajamos juntos
para acercar la ciencia y tecnologia a los ninos
en su comunidad, como una oportunidad de
desarrollo personal y social.

Con el programa Cimarrones en la Ciencia
y Tecnologia compartimos la riqueza del
conocimiento generado en la Universidad
y tomamos el emocionante reto de contribuir a
la educacion integral de los ninos bajacalifornianos
al brindarles nuevas hermramientas para entender
su entorno Yy solucionar problemas.

Con la interaccion comunitaria y un enfoque
multidisciplinario, queremos motivar futuras
vocaciones cientificas, tecnoldgicas y humanistas
en los pequenos de colonias.de todo el Estado,
permitiéndoles experimentar, jugar ysreflexionar
para construir su propio copocimiento.

Cimarrones en la Ciencia y Tecnologia es un
puente de vinculacion entre los ninos y los cientificos
de Baja California, donde seguramente ambos
tienen mucho que compartir y aprender.

Los talleres estardn organizados en nueve modulos:

|. Planeta Verde

2. Museo para llevar

3. Jugando a la Ciencia

4. La Magia del Cuerpo Humano
5. El Mundo de los Grandes

6. Matiné Cientifico

/. Tecnologias en Movimiento

8. Taller de Radio

9. Cuentacuentos
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TEATRO GUINOL ECIILﬂGICU

{Qué necesitamos?
Es.muy ficil, deseos de aprender cémo cuidar nuestro amb
Ene!mu'oguinolverés!odwerﬁdoquansgrm westigador

iQué hacer?
Ton Pon pmcba aténcu&n y guafda silencio
y, Mientras nuestros - estdn en accion.
‘ “teﬂnlnar la presentacion podras hacer
preguntas y comentar lo- que piensas acerca del
d 6 ambﬁam..

y_grandes, de una manera creativa y divertida. Aqui
contribuir con el cuidado de nuestro medio ambiente,
s que nos dan los personajes de las obras. Todo

ran ayuda para convertirte en investigador al
< imhiante

puade ser cualquier cosa?
reciclas algin objeto

CY

@°9) PLANETA VERDE

CONOCIENDO A LAS AVES DETU ESTADO

El Estado de Baja California ofrece
una gama de condiciones geograficas
y climdticas a lo largo y ancho de su
territorio que permite el desarrollo
de diferentes tipos de vegetacién que
van desde matorral costero,
chaparral, bosque de coniferas,
desiertos, riberefiay de oasis. Estos
ambientes son habitados por una
diversidad de aves que los utilizan
para alimentacién, reproduccién, o
refugio, ya sea de modo temporal o
permanente. La enorme diversidad
deaves del Estado de Baja California
estd representada por alrededor de

470 especies.

Si pones atencion y observas
detenidamente a tu alrededor, podrés
encontrar e identificar varios tipos de
aves que te mostraremos en la
Galeria de Aves. Aqui veras los
diversos entornos en los que se
desarrollan las aves, dependiendo de
sus necesidades y su capacidad de

adaptacion.

Por ejemplo, en la vegetacion de los
desiertos del noroeste y sur del
Estado (San Felipe y Vizcaino) se
encuentran especies como el
carpintero de Gila, el cardenal saino,
el tecolote llanero, cuitlacoche
peninsular y la paloma de alas

blancas.

Visita un parque o sal al patio de tu
casa,cierra los ojos y escucha el canto

de las aves, ;Notas que son
diferentes?, cada ave tiene un sonido
que las identifica, ;Puedes diferenciar
que ave es por su cantol.




gas que sir(rén como fuente de aguaen
_ueﬁos grupos pero pueden llegar a formar grandes manadas, guiados

acho alfa, el cual lucha con sus cuernos para lograr un estatus.

jerra Cucapd encontraron y
mde su manada, en el f
aring

{as'eufturas ‘afitiguas qu on & 1de hoy es'el habitat del
boirego cimarron dejaron plm‘g;;s_ fEY € ogas, mas figuras”
ie

de borrego que de'otra eqs)ec _animal; Estas pi é
a lo largo de las sierras en fapeninsula de'Baja California, generalmente
de perfil o con sus grandes cuernos de frente.

¢Qué estd pasando?

Es necesario estudiar la vida del borrego cimarron para poder ayudarlo
a sobrevivir; en la actualidad es una especie considerada en peligro de
extincion. Es por eso que en la Universidad Autonoma del Estado de Baja
California, el cimarrén no solo es un simbolo de fuerza y orgullo sino un
tema de estudio al que se |e dedica mucho tiempo y recursos para su
investigacion, debido a la importancia que representa para el
ecosislema por ser una especie indicadora de la calidad del medio
ambiente.

¢Qué més?

¢Sablas'que el borrego cimarrén tarda seis meses en nacer? |Sil y
regularmente las hembras solo tienen una cria @l ano, ademas, los
machos suglen ser mas robustos que las hembras y presentan cuernos
mas grandes, pueden pesar mas de 120 kilogramos.

En este taller te sorprefderas al conocer mas sobre esta maravillosa
especie unica y representativa de nuestro Estado.




RICKETTSIOSIS

{Qué es la Rickettsiosis?

Es una enfermedad infecciosa producida
por bactenias conocidas como rickettsias,

que destruyen las células de algunos
tejidos del cuerpo humano, Las
principales rickettsiosis en México son:
Tifo epidémico-transmitido por piojos.
Tifo murino-transmitido por pulgas de
las ratas. Flebre manchada- transmitida
por garrapatas,

{€émo se transmite?

Cualquier persona puede ser infectada
al estar expuesta a la picadura de piojos,
pulgas, garrapatas y otros artrépodos,
aunqgue generalmente la transmisién
ocurre bajo condiciones
socioeconomicas de pobreza, falta de
hdbitos higiénicos o por contacto
frecuente con animales domésticos,
parasitados con pulgas o garrapatas. Las
rickettsias penetran al organismo a
través de la piel, por la picadura del
artrépodo infectado. Las garrapatas
inyectan las rickettsias en la piel mientras
se alimentan, en tanto que los pigjos y
las pulgas depositan heces infectadas
en la piel y el contagio ocurre cuando
los microorganismos son frotados en
el lugar de la picadura al momento de
rascarse,

{Cudles con los sintomas?

Se presenta fiebre, dolor de cabeza
intenso, escalofrios, dolo
ymmmw
nauseas y vomitos ocasionales. En
algunos casos, al 4° dia de iniciar la fiebre
aparecen manchas en la piel, que van
desde un color rojo daro hasta morado
intenso. En los casos mds graves no

tratados puede ocurrir la muerte y es
mds probable en mayores de 40 afios
de edad.

{Cémo prevenir la Rickettsiosis?

Debe practicarse una busqueda
minuciosa en el cuerpo y retirarse
suavemente al vector (piojo, pulga o

garrapata) y lavarse con agua y jabon.
Bafarse y cambiarse de ropa

frecuentemente. Eliminar ratones y ratas -
de las viviendas y sus alrededores, No.

tirar basura o desperdicios cerca de la
casa. Separar los criaderos de animales

y evitar que entren a la casa. Uso de -

insecticidas (banos garrapaticidas para
tado tipo de ganado, vacas, perros,
borregos y cabras).

Evitar el contacto con animales
parasitados con pulgas o garrapatas.

Si presentas sintomas de la enfermedad,
acude al centro de salud mds cercano
para recibir el tratamiento adecuado.
Recuerda que |a rickettsiosis puede
causar la muerte.

construidos los
humanos?

}5abfas que los seres
humanos estamos formados
por mds de 100 billones de
células distribuidas en todo
nuestro cuerpo? Esas son
muchas células: jun billén es
un millén de millones!

Las células son los
organismos vives mas
pequefios que existen y
tienen la capacidad de
reproducirse y multiplicarse.
El trabajo de las célulases
muy importante;

* Millones de células unidas
forman los drganos de
nuestro cuerpo,

* Cuando las células se
reproducen, nos hacen
crecen

= También reemplazan a
otras células dafadas, por
ejemplo, cuando tu piel se
enrojece con el Sol en la
playa, nuevas células de piel
sustituyen a las células
quéemadas.

* Y las células son las
responsables de darnos
forma y hacernos ver como
somos,

1Qué es el Genoma
Humano?

Para que las células sepan
cémo construir a un ser
humano, necesitan un

EL GENOMA HUMANO

instructivo. Este instructivo
se llama Genoma Humano
y se guarda en el Acido
Desoxirribonucleico, o
ADN, dentro del niicleo de
cada célula que forma
nuestro cuerpo. Nuestro
genoma es una especie de
manual de instrucciones que
es leido por cada célula,
para generar los millones
de componentes que
forman nuestro cuerpo.

La razén por la que los
humanos nos parecemos
unos a otros es que el
99.8% de ADN entre dos
personas es idéntico y el
0.02% restanté es distinto
y es |lo que nos hace ser
diferentes, Eso significa que,
de cada cien instrucciones
dentro del ADN, un poco
menos de una instruccién
es diferente entre una
persona y otra: Por ejemplo,
esa instruccion diferente
hace a un nifio tener el
cabello color castafio,
mientras que a otro nifo lo
hace tenerlo color negro, y
es igual para el color de los
ojos, de la piel y de todas
las cosas que nos hacen ser
distintos. Esto hace due cada
uno de nosotros seamos
dnicos, porque tenemos
nuestra propia configuracion
en ese 0,02% de nuestro
genoma;

{Por qué estudiamos
el Genoma Humano?

El objetivo principal de los
cient(ficos para estudiar

nuestro genoma es utilizar
su informacién para mejorar
nuestra salud,

iSabias que .
enfermedades como
el cancer, la diabetes
y muchas més estin
con
nuestro genoma?’
Muchos cientfficos
alrededor del mundo estédn
estudiando diversos
genomas para desarrollar
medicamentos que curen
las enfermedades
relacionadas con nuestro
genoma. A esta drea le

llamamos: Medicina
Gendmica.




1Qué necesitamos?

Conaocer el proceso de la produccion
radiofénica a través del Taller de Radio.

1Qué hacer!?

El Taller de Radio te ensefia todo el
proceso de produccion de la radio,
empezando por el guién; que es el plan
en donde se establece qué se va a
escuchar y en qué momento. El guién
le sirve al productor del programa para
saber qué elementos necesitard, de
modo que lo que se planed pueda ser
hecho realidad y transmitido para ser
escuchado en la radio. También tendrds
la oportunidad de grabar con tu voz lo
que se dird "al aire" y ayudards a crear
el programa como se escuchard en
las estaciones de UABC Radio.

{Qué esta pasando?

Cuando enciendes la radio escuchas
musica, las noticias o gente platicando
sobre algun tema. jSabias que todo lo
que escuchas fue planeado por alguien
antes de que pueda ofrse en la radio?
El orden en quese tocan las canciones,
lo que dicen las personas que hablan

TALLER DE RADIO

LAS PALABRAS SE LAS LLEVA... LA RADIO.

durante el programa, el orden en que
hablan, el tiempo que dura el programa;
en resumen, todo lo que oyes debe ser
preparado por alguien antes de ser
transmitido.

Algunos programas de radio se graban
para ser transmitidos mds tarde o
incluso dias después, mientras que otros
programas son escuchados justo en el
momento en que se estd produciendo
todo lo que se dice en el micréfono.
Estos dltimos se llaman programas "en
vivo" y también deben ser preparados
antes de salir al aire, para evitar errores
e imprevistos.

{Qué mas?

El Taller de Radio es un espacio donde
conocerds la funcién cultural de la radio,
al permitirte narrar sucesos de tu vida
diaria y del lugar donde vives, para que
sean escuchados por personas de tu
misma comunidad y de las ciudades
donde se transmite UABC Radio:
Tijuana, Ensenada y Mexicali.

i TU VOZ EN LA RADIO!

\/ (U N V>
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TALLER DE APRENDIZAJE LUDICO

CONTECNOLOGIA

.,-l -

¢ Qué necesitamos?

En el Taller de Aprendizaje Ludico
lo unico que necesitas es querer
aprender algo nuevo utilizando
herramientas tecnologicas como
una computadora, lableta o
feléfono inteligente.

¢ Qué saber?

Nosotros te ensefiaremos sobre la
tecnologia. Para ellos te
explicaremos que la tecnologia es
un conjunto de herramientas, y
procedimientos usados para hacer
una actividad.

La tecnologia estd presente en
todo lo que nos rodea, desde
nuestro trabajo, nuestra
comunidad, nuestra familia, hasta
nuestro hogar, en fin todo lo
relacionado con la vida cotidiana.
La primera tecnologia son las
herramientas rudimentarias que
cred el hombre de la prehistoria
para resolver los problemas. Desde
entonces hasta ahora hemos
creado una variedad inmensa de
herramientas como por ejemplo,
las  computadoras, teléfonos
Iinteligentes, Tableta, videojuegos,
entre ofros.

Conoceras las cosas que puedes
hacer haciendo . usa de la
lemo!ogia ~como . par ‘ejiemplo

Aprenderas como una
computadora, tableta o teléfono
inteligente nos sirve para leer y
escribir textos, dibujar, jugar y
comunicarmos.

Descubriras que lo mas divertido
es aprender jugando. La
fecnologia  ofrece  muchas
maneras de aprender, con
actividades y retos divertidos que
te sirven para poner en practica
lo que ap-endes en el aula pero
de forma mas interactiva que te
mantendran entretenido.

$Qué mas?
Te mostraremos que en UABC
en el Centro de Ingenieria y
Tecnologia tenemos un equipo
que se encarga de desarrollar los
cursos y material educativo en
linea. Cuando decimos en linea
nos referimos a cursos que
tomamos a través de internet,
por ejemplo puedes estar en tu
casa utilizando una
computadora, con ella entras a
una pagina de internet donde el
curso se estara llevando a cabo,
el maestro podra contactarse
contigo. y ofros alumnos para
ensenarles y calificarles las
aclividades, todo esto a fravés de
internetl: sin necesidad de estar
en una salon fisico, sino virtual.




- PENACHO DE PLUMAS

1Qué hacer?

La ciencia.no sole significa hacer
experimentos en un laboratorie de
Biologfa, Quimica © Fisica. La cultura
también es ciencia, Por ejemplo, |a
Arqueologfa y la Histo fa estudian el
comportamiento de las socicdades a través
del tiempo. Los arquedlogos se dedicania
investigar el pasado de los seres humanos
a partir de sus restos materiales (que
pueden ser fosiles, armas, herramientas,
etc.), para recrear cémo era la vida hace
cientos o hasta miles de afios. Gracias a
esas investigaciones aprendemos ¢dmo
era la vida en Baja California. Hoy sabemos
que los chamanes eran los pt jes mds
importantes de las comunid. qativas
de esta region,

Los chamanes eran los lideres y conocfan
todas las plantas del desierto, con las gue
podian preparar medicinas. Un chaman se
distingufa por la corona de plumas que
llevaba sobre la cabeza. Esta corona se
llama penacho y era el simbole de su
superioridad,

jQué necesitamos?

+ Pegamento

* Plumas de aves

* Hojas de colores
* Crayolas

= Tijeras

Recorta la forma impresa en la hoja
siguiendo las lineas (Figura |). Une las dos
tiras para formar un cinto y después, pégalo
al medio dvalo por la parte plana, Decora
con crayolas, pintura y plumas.

{Qué necesitamos?

Hoja de papel con el dibujo del Pédjaro
Equilibrista, una pajilla para agitar café,
tijeras, tubo de adhesivo, clips metélicos
para sujetar papeles,

iQué hacer?

Usando las tijeras, recorta el cuerpo del
Pdjaro Equilibrista y su cabeza. Dobla a lo
largo el cuerpo del Pdjaro, justo por la
mitad. También dobla las marcas de las
alas. Ahora dobla la cabeza también a la
mitad. Pega con el adhesivo los dobleces
de las alas; y la cabeza al cuerpo del Pdjaro.
Coloca el Pdjaro Equilibrista sobre la pajilla
para agitar café

Observa como el Pdjaro se mantiene en
equilibrio sobre la pajilla. Intenta equilibrarlo
sobre tu dedo. Ahora coloca un clip
metdlico en una de las alas. jSe mantiene
el Pdjaro en equilibrio igual que antes?
E]xperimenta colocando mis clips en las
alas,

1Qué esta pasando?
Todos los cuerpos son atraidos hacia la
Tierra por una fuerza llamada gravedad,
que es la responsable de que los abjetos
tengan peso. Esta fuerza es la que hace
que podamos caminar, brincar o
simplemente estar sentados, sin salir
flotando en el aire, Aunque siempre
estamos siendo jalados hacia
abajo, no nos caemos cuando el
peso de nuestro cuerpo estd
repartido de tal manera que

mantenemos el equilibrio.

A la forma como estd repartido
nuestro peso le llamamos centro de
gravedad.

Al recortar y armar tu Pdjaro Equilibrista
de acuerdo a las instrucciones, puedes

EL PAJARO EQUILIBRISTA

ARMEMOS UN PAJARO DE PAPEL PARA JUGAR CON LA GRAVEDAD.

balancearlo en la pajilla sin problemas,
porque estd diseflado para repartir su peso
por su cuerpo, de tal forma que se puede
equilibrar sobre su cabeza facilmente, Al
agregarle peso a una de las alas (cuando
colocas un clip, por ejemplo), el pdjaro
aumenta de peso, pero ese peso ya no
estd repartido igualmente en su cuerpo.
Su centro de gravedad ha cambiado y hace
que el pdjaro pierda el equilibrio, por lo
que es necesario agregar clips en otros
lugares para compensar este cambio.

{Qué mas?

(Dénde esta el centro de gravedad de tu
cuerpo? Pdrate derecho y nota lo fcil que
es mantener el equilibrio. Ahora levanta
un pie, doblando la pierna. jPuedes
mantenerte derecho, sin ayudarte
moviendo los brazos? La razén de que
pierdas el equilibrio es que tu peso ya no
estd siendo soportado en partes iguales
por tus piernas. Ahora observa qué
necesitas hacer para mantenerte de pie
cuando cargas un objeto pesado. jTienes
que separar tus piernas, o doblarte hacia
adelante? ;Qué estd pasando con tu centro
de gravecfad?
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LA CIENCIA

hermosas”... Y lo es!. ejo refleja A

Este instrumento magico fue 2 : ARt g L

inventado por el fisico  _8fFuno d extremos d {
britanico David Brewster, qua._. se colocan materi "1

hizo muchas investigaciones: mo trocitos de pl: £

y experimentos de reflex rios brillantes co g

de la luz; fenomeno ¢ ue Bel iR extrondy
base del calemmp extre

ggabes lo queeslar

la luz?, esmuysencn
reflexion de luz consiste en  algo luminosc
que algu"os mate::,f? "1] : l itk
como espejos o superficies

metdlicas ﬁos cen rebotar o
reflejar la luz. La luz viaja en
linea recta por lo que cuando
choca contra un jo,
cambia de direccién, o

de otro modo, rebota.

:‘-epn rnr:lral\ﬂlk:os«::'I de &ste_1 &8 ! 4
6meno es que los rayos de .5 ——
luz quedan rebotando en Iosl,‘j, ' £
espejos una y otra vez. Por o4 il
eso, cuando miramos dentro e
del caleidoscoplo Vemos una,.. - ,4

imagen formada por Ios ‘x?}’,x

espejos repetldosf“m:-'—j (&
muchisimas veces. l\ )

(85
El caleidoscopio €s un tu
que encierra 2 o 3 espej :
tiras metalicas brillant: 0 :
se extienden a lo largo.&
interior.
Vs AN
Eapaa

TEMATICAS RECREATIVAS

e desde liempos
matematicas han ido

slo es perque con ellas
lan el sentido |6gico y te
~al _ conocimiento
samiento

Interactuar con las Matematicas
desafla el ingenio, inspira Yy

moiiva a descubrir mas. er
de matematicas recreativas
fecurre a los ueqos,

rompe S Y esallos
tradicionales que  siempre
resultan atractivos:

fonpecapezas __ matematicos,
rompecabezas 3D de madera,
juegos o_gg_cos de alambre;

|Atré e a desafiar tus h

al enfrentarte a.una serié de retos: y

juegos  matematicos!,  prueba
distintas estrategias, explota: lu
creatividad e imaginacion; permite
que fus métodos evelucionen 'y
nunca te rindas.

Las matematicas promueven el
razonamiento critico, la creatividad
y potencializan la imaginacién. En
estos talleres no solo desatrollaras
el sentido logico sino gue acercan
el conocimiento cientifico a la
comunidad en general.

MATE-OCA

Se adapta el tradicional juego de la
oca con distintos propositos
relacionados a la matematica
basica, por ejemplo contar Y
realizar sumas sencillas de Uno.o
dos. digitos, ademas se incluyen
pregunias de conocimientos ¢omo
requisito. para lanzar los dados,y
avanzar en el juego; las pregunias
se adecuan al grado gscolar de-fos
participantes.

forres de Hanoi oubos de Soma,
35 ’ bik, aros

PAPIROFLEIIA
La'papirofiexia, el arle de crear
figuras mediante dobleces de

papel, esta intimamente
relacionada con las
Mateméticas, las aclividades
refuerzan conceptos

matematicos basicos tales como

poligonos y Iugares geomeétricos,
inclusa se reafirman los numeros
naturales, ademas de contribuir
al desarrollo de las habilidades
molrices. Se requieren hojas de
colores en tamano carta.

FRACTALES )

Los fractales son figuras
geométricas con T[I:urnpiedades
muy especiales.” Tienen " auto
similitud, es decir, sus partes
tienen ‘la  misma forma’ o
estructura - que el todo.! Si
observamos a niestro alrededor,
identificremos  que  muchas
estru s en la naturaleza son
de tipo fractal: montanas, nub
arboles;  caracoles, |rasolg»
sistem&  circulatorio, lineas™
costeras, etc. En este taller se
construye un. I'racla! el modelo
de’ “papel d tidngulo de
Sierpinski. Se neceeﬂan tijeras y

ms impresos.
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@8 TECNOLOGIAS EN MOVIMIENTO

&

TALLER DE USO DE TABLETAS Y DISPOSITIVOS MOVILES

Computadoras que puedes llevar a donde sea.

Qué necesitamos?

* Tableta electronica
* Dispositiva: movil.

{Qué hacer?

Usards tu tableta electrdnica para dibujar;
manipular fotografias y video, escribir,
organizarte mejor y obtener informacion
y comunicarte con los demds.

{Qué esta pasando?

Una computadora ya no tiene que estar
todo el tiempo sobre un escritorio,
encerrada en un saldn de clases, en una
oficina o en una casa. El avance de las
tecnologias de la electrénica y la
informacion nos permite tener
computadoras pequenas, del tamafio
de un cuademeo o un teléfono y con un
poder- de procesamiento mayor que el
que las computadoras tradicionales de
escritorio tenfan hace apenas unos anos.
Ni siquiera necesitas un teclado o un
raton para usarlas. Por su tamanio, es fécil
llevarlas contigo a donde sea. Por eso
les llamamos tabletas o dispositivos
moviles.

En este taller conocerds y aprenderds a
sacarle todo el provecho a las tabletas.

{Qué mas?

Tu teléfono celular es un buen ejemplo
de una computadora o dispositivo mavil.
De hecho, ahi es donde empezé todo.
Hace mds de veinte afios, los primeros
teléfonos celulares sdlo servian para..
hablar por teléfono. Poco a poco fue
posble arles otras funciones, como
directorio telefénico, agenda, calculadora,
cdmara y hasta juegos. Por otra parte,
la tecnologia permite construir
computadoras personales cada vez mds
pequenias y delgadas, asi que el paso
natural fue unir los dos aparatos, el
teléfono y la computadora personal o
tableta, para crear los dispositivos mdviles
que ahora vemos en todos lados.

¢Qué es un DRON?
Es un vehiculo disefado para volar sin la partici-
pacion de un pilotoa bordo, pero, siendo controlado
a distancia. También se les conoce como VANT que
significa Vehiculos Aéreos No Tripulados o UAV que
en inglés quiere decir Unmanned Aircraft Vehicle.

Segdin [a forma en la que logran mantenerse en vuelo, los drones s pueden das{ﬁcar enlos de Ala
Fija 0 los de uno a mas Rotores.

Drones de Ala Fija: son los Aviones, Planea-
dores y Alas Delta.

Para que sirve un DRON?
Los DRONES ademés de divertidos son utilizados en una infinidad de tareas, especial
mente en aquellas que resultan dificiles o peligrosas para los humanos. Co
mente se utilizan:
Para cubrir eventos especiales como desfiles de moda, acnwdades depom
ciertos. - ;
En el dmbito cientifico-tecnologico- pataii
geoldgicas, en la manipulacion de materiale COMOSSe
En caso de desastres pam lo;:ajgar personas o cnmbanr Ingeh




8 CUENTACUENTOS @79 L 1UNDO DE LOS GRANDES

necesitamos! Tu participacién en las dindmicas
e El Mundo de los Grandes.

i{Quieres que
te cuente
un cuento?

1Qué hacer? Siguiendo las dindmicas entenderds qué son
los bienes materiales, qué es el ahorro, qué son los gastos y
qué significa invertir los bienes.

1Qué necesitamos?

1Qué esta pasandol! Nunca se es demasiado joven para

entender el valor del dinero. Las monedas y los billetes son
solamente un medio para obtener bienes materiales y satisfacer
tus necesidades; por eso es muy importante tener habitos que te
ayuden a aprender como manejar tu dinero, de modo que siempre
tengas ahorro.

+ Toda tu atencién
al Cuentacuentos.
+ Echara andar

tu imaginacién.

Para ahorrar es necesario entender la diferencia entre una necesidad

y un antojo, sobre todo cuando te das cuenta de que si ahorras el
dinero y esperas, mas adelante podris tener algo mejor que lo que
hubieras podido comprar en el momento en que se te antojo.

1Qué hacer?

Acércate y escucha al Cuentacuentos,
mientras nos narra una historia. Imagina
a los personajes y los lugares donde ocurre
el cuento; seguramente pronto estards pensando
cémo serfa estar ahi y qué harfas td en el lugar
de los protagonistas.

{Qué esta pasando?

{Qué mas? El dinero no es un regalo.Te puedes poner de acuerdo con
tus padres para que hagas tareas adicionales a tus obligaciones normales
en la casa, a cambio de un pequefio pago.Asi entenderas que el dinero se
obtiene trabajando y seguramente estards mds interesado en no desperdiciarlo
y hacerlo crecer, por medio del ahorro y algiin tipo de inversion.

Todos necesitamos dinero pero esa no es la lUnica manera de tener bienes
materiales. Tu casa, por ejemplo, es uno de los bienes comunes de tu familia y
necesita ser cuidada para que su valor crezca. jEstds en el momento perfecto
para convertirte en una persona responsable con tus bienes y con los de tu familia!

Cuando escuchamos un cuento nos divertimos y aprendemos
no sélo de lo que nos estdn contando y de sus personajes, sino
también conocemos mds de quien nos la cuenta y de nosotros
mismos. El Cuentacuentos despierta en nosotros la curiosidad
por lo desconocido y la sorpresa ante lo conocido, cuando es puesto
ante nosotros siguiendo una de las tradiciones mds antiguas de la
humanidad. No por nada siempre disfrutaremos de un buen cuento,
sin importar nuestra edad.Y lo mejor es que descubrirds que tu
también tienes muchas historias dentro de ti, esperando ser contadas
junto al Cuentacuentos que conocerds en este taller:

i{Qué mas?

Narrar historias es parte de la naturaleza humana y es lo que ha
ayudado a formar civilizaciones enteras, al pasar el conocimiento
de una generacion a otra. Desde el recuento de un dia de caza
hasta la historia de grandes batallas, pasando por alguna simple
travesura entre nifios o un emocionante dfa en la playa. ..
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1Qué necesitamos?

» Conocer cédmo es el interior de nuestro
planeta.

* Equipos y planes de emergencia para
sismos y volcanes,

1Qué hacer?

La mejor manera de prepararnos para
casos de emergencia, COMo un sismo o
una erupcién volednica, empieza por el
entendimiento de qué los ocasiona. En
este viaje al interior de la Tierra
aprenderds cémo estd formado el planeta
y por qué ocurren estos fendmenos de
la naturaleza.

1Qué estd pasando?

La Tierra estd formada por capas de
distinto grosor; como si fuera una cebolla.
En la superficie de nuestro planeta
tenemos placas gigantescas de roca que
se unen entre sf, como un gran
rompecabezas. Estas placas se llaman
Tectdnicas y flotan sohre el Manto, la
siguiente capa, que se exucnde casi 3000
kilémetros hacia el centro de la Tierra.
Las placas Tecténicas se mueven

) VIAJE AL INTERIOR DE LA TIERRA

SISMOS Y YVOLCANES VEMOS,
CORAZON DE LA TIERRA NO SABEMOS...

choques entre las placas y entonces
ocurren los sismos. Otras veces, en las
uniones de las placas escapa el magma,
la roca fundida que estd bajo ellas.
Entonces sale al exterior en forma de
lava muy caliente. iAsi es como hace
erupcion un volcdn!

1Qué mas?

Es importante enter;der lo que pasa en

EL PAJARO EQUILIBRISTA

Sigue las instrucciones que a continuacion...
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